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Wprowadzenie

Identyfikacja Wizualna Wojewddztwa Lubelskiego to pierwszy w Polsce system iden-
tyfikacji regionalnej, ktory daje uzytkownikowi tak wielkg wolnos¢ kreatywng. Jest to
rozwigzanie systemowe, odbiegajgce od standardéw prostej identyfikacji, ktére
wymaga od uzytkownikéw szczegdlnej odpowiedzialnosci i dyscypliny. W zamian za
zachowanie regut spojnosci system oferuje praktycznie nieograniczong mozliwos¢ in-
terpretacji poszczegdlnych elementdéw. Ich wspdlnym mianownikiem jest réznorod-
nos$¢ i dynamika — cechy marki, jakg jest Wojewoddztwo Lubelskie.

System stanowi kreatywne wyzwanie — w praktyce wymusza na uzytkownikach
aktywne zaangazowanie: wymaga uzycia wyobrazni, podejmowania samodzielnych
decyzji dostosowania charakteru grafiki do przeznaczenia danego elementu. Zada-
niem systemu jest stworzenie oryginalnej i rozpoznawalnej oprawy wizualnej dla
wszystkich dziatan promujgcych wojewddztwo.

System ma miec ,,zywy” charakter — warunkiem powodzenia w jego wdrazaniu jest
Panstwa inicjatywa. Mamy nadzieje, ze podrecznik bedzie pomocnym zrédtem
inspiracji dla wszystkich tych, ktérzy profesjonalnie i amatorsko zajmuja sie pro-
mocja regionu.

Przed rozpoczeciem pracy z identyfikacjg nalezy doktadnie zapozna¢ sie z wytycz-
nymi dotyczgcymi poszczegdlnych elementdéw systemu i zasad ich wspodtdziatania.
Zrozumienie tych zasad jest kluczowe dla osiggniecia catosciowego efektu spdjnosci.

System identyfkacji wizualnej
Wojewddztwa Lubelskiego




Podstawowe elementy

wspottworzace SIW

1. Logotyp postawowy
Wersje logotypu

Na potrzeby SIW opracowano kilka mozliwych
wersji logotypow, w réznych uktadach kompo-
zycyjnych. Dobor odpowiedniego uktadu po-
winien by¢ dostosowany do ilosci miejsca —
pola kompozycyjnego. Sg wsrdd zapropo-
nowanych wersji takie, ktére przyzwalaja na
duzg swobode, s3 i takie, ktore bedg dziatac
dobrze nawet tam, gdzie naprawde brakuje
miejsca. W zaprezentowanych uktadach roz-
miar napisu ,Lubelskie" i hasta ,,Smakuj zycie"
ma zmienne proporcje. Dzieje sie tak dlatego,
ze czasem wiecej uwagi odbiorcy trzeba be-
dzie zwrdci¢ na samg Elke — rdzen tego SIW. To
oznacza takze, ze nalezy za kazdym razem sta-
rannie dobrac¢ wersje logotypu do rozmiaréw
i charakteru nosnika.

e Logotyp zawsze wystepuje w jednym ze
zdefiniowanych uktadow.
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

1. Logotyp
Pole ochronne i siatka konstrukcyjna

Niezaleznie od tego, ktérg wersja logotypu
bedziemy sie postugiwa¢ w projekcie, nalezy

pamieta¢ o zachowaniu odpowiedniego pola

ochronnego (widocznego na zataczonych przy-
ktadach). Naruszenie pola ochronnego ozna-
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Podstawowe elementy ° .. .
wspottworzace SIW lUbe]_S]<le | SM& fyc(.e/
1. Logotyp

Wersja logotypu , bez elki”

Logotyp wystepuje takze w wersji ,bez Elki”,
zawierajgcej napis Lubelskie oraz oddzielone
kreskg hasto Smakuj Zycie. Wersje te mozna
stosowaé wszedzie tam, gdzie Elka wychodzi
na pierwszy plan — zaréwno tam, gdzie staje
sie obiektem kreatywnej interpretacji projek-

tanta, jak i tam, gdzie mamy do czynienia z el-

kowym motywem graficznym. '
Réwniez w tym przypadku nalezy pamietac

o zachowaniu pola ochronnego.
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

1. Logotyp
Wersje monochromatyczne

Jezeli ograniczenia techniczne narzucajg limit
koloréw, lub logotyp ma wystepowa¢ w ma-
tych rozmiarach, nalezy stosowa¢ wersje mo-
nochromatyczna.

4 System identyfikacji wizualnej
Wojewodztwa Lubelskiego
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Podstawowe elementy

wspottworzace SIW

1. Logotyp
Stosowanie logotypu na materiatach
w catosci bazujgcych na SIW
Wojewddztwa Lubelskiego

Podstawowe zasady s3 nastepujace:

Logotyp zawsze umieszczamy na jednorodnym
tle (na apli), aby zachowaé regute maksymal-
nej widocznosci.

Logotyp moze wystepowac¢ w réznorodnych
kolorach, dobranych do innych elementéw
kompozycji graficznej.

Napis , Lubelskie” jest zawsze czarny lub bia-
ty, w zaleznosci od nasycenia kolorystycznego
tta, na ktérym wystepuje. Natomiast symbol
(Elka) i hasto ,,Smakuj zycie" musza by¢ tego
samego koloru.

Q tak
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

1. Logotyp
Stosowanie logotypu na materiatach
bazujgcych na odrebnym SIW
(innej organizacji, instytucji, firmy).

Logotyp Wojewddztwa Lubelskiego moze (i po-
winien) by¢ stosowany na materiatach promo-
cyjnych, organizacji, instytucji i firm, ktére
przyczyniaja sie do promocji Wojewddztwa.
Kazdorazowe uzycie logotypu nalezy skonsul-
towac z Departamentem Promocji i Turystyki.
Zasady aplikacji logotypu na tego typu ma-
teriatach sg proste: moze by¢ umieszczany na
dowolnym jednolitym tle, pod warunkiem, ze
zachowana jest reguta maksymalnej widocz-
nosci oraz pole ochronne.

Autorami zdje¢ uzytych w przyktadach sg Michat Oki
(Chetm) i Krzysztof Zwirski (Zwierzyniec).

6 System identyfikacji wizualnej
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

1. Logotyp
Niedozwolone uproszczenia

lubelskie
— Smakuf zycéel lubelskie
Fntowreh ukiadsn Niedopusteraine jes JY Swaku zycie]

stosowanie niekompletnego logotypu.

Samodzielnie, w oderwaniu od logotypu, mo-

ze wystepowad jedynie sama ,Elka”, repre- nie
zentujaca marke — Wojewddztwo Lubelskie.
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

2. Elka
Czym jest Elka?

Elka jest sercem Systemu Identyfikacji Wi-
zualnej — odzwierciedla réznorodnos¢ i dyna-
mike marki, jaka jest Wojewddztwo Lubelskie.
Cho¢ Elka stanowi czes¢ logotypu, jest czyms$
znacznie wiecej, niz tylko symbolem graficz-
nym. Jest ,awatarem”, ktory zachowujac spoj-
ny ksztatt, moze zmienia¢ swoje wnetrze —
w zaleznosci od tego, do kogo mdwimy i co
chcemy przekazaé. Czasem wystepuje na dru-
gim planie, czasem wychodzi na plan pierwszy
— jednak zawsze jest obecna. Projektant moze
dowolnie interpretowac Elke — jedynga granicg,
ktéra moze go powstrzymacd jest granica wy-
obrazni (oraz opisany w podreczniku zbior pro-
stych zasad).

8 System identyfikacji wizualnej
Wojewddztwa Lubelskiego

+ 4+ + + + 4+ o+

+ + + 4+ + 4+

+ + 4+ + + + o+ + + o+ o+



Podstawowe elementy 1.
wspottworzace SIW

2. Elka
—jak jej uzywamy?

ubelskie
Smaky’%yc[e/

Elka ma cztery podstawowe funkcje:

1. jest czescig logotypu Wojewddztwa
Lubelskiego,

2. jest awatarem Lubelskiego, co oznacza,
Ze moze samodzielnie, w oderwaniu
od logotypu, reprezentowaé marke, jaka
jest Wojewddztwo,

3. jest podstawowym elementem
powtarzalnego motywu graficznego,
identyfkujgcego Wojewoddztwo Lubelskie,
zwanego dalej Elkowym wzorem,

4. moze by¢ podstawg interpretacji graficznej
w projektach o réznym zastosowaniu.

9 System identyfikacji wizualnej
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

2. Elka
Wypetnienie ikonami

System Identyfkacji Wizualnej zawiera okreslo-
ng ilos¢ zdefniowanych elementéw dedyko-
wanych Elce. Biblioteke ikon (przyktady obok)
mozna swobodnie rozbudowywaé, w miare
pojawiania sie nowych potrzeb, zachowujac
przy tym spdjnosc graficzna.

1 0 System identyfkacji wizualnej
Wojewodztwa Lubelskiego

P> &

_|_

+
ok

_|_

+ + - +

‘Eiﬂ[’»"’

_|_

S =\

“
"‘.

) = ?ﬂ

17

_|_

_|_

+

_|_

\J
L]
.
’

-
-

{
()
‘ "
() 0
=@

\‘17

+ + +
\_/ ﬁ.l’

_I_

+

b

LE\U iﬂ

+ - +
!TAY :@’

_|_

_|_

P
-

- - -

™~

+

+

_|_

_|_

+



Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

2. Elka
Awatar na drugim planie

Elka jako awatar moze by¢ wypetniona jedno-
rodnym kolorem lub zachowywac przezroczy-
stos¢ (co moze by¢ szczegdlnie przydatne np.
przy umieszczaniu na zdjeciach lub materiale
filmowym). W przypadku takich zastosowan,
w ktérych awatar ma by¢ widoczny i obecny
na drugim planie zaleca sie rezygnacje z wy-
petnier ikonami.

Elka moze tez funkcjonowac w negatywie, ja-
ko forma wycieta w jednorodnym tle. Takie
zastosowanie zwieksza czytelnos$¢ zawartosci
—nie tylko w przypadku multimedidw.

1 1 System identyfikacji wizualnej
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2. Zastosowanie

Jak i gdzie stosowac elkowy wzor?
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Podstawowe elementy

wspottworzace SIW
3. Elkowy wzér
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

3. Elkowy wzér
Jak i gdzie stosowac elkowy wzor?

Elkowy wzor stosujemy wszedzie tam, gdzie
brakuje innej ilustracji, np. fotograficznej.
W takiej sytuacji elkowy wzér wychodzi na
pierwszy plan, petnigc gtéwng, dekoracyjng
role. Ten typ zastosowania doskonale sprawdzi
sie w projektowaniu materiatéw drukowanych
o charakterze promocyjnym i uzytkowym.

1 3 System identyfikacji wizualnej
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

4. Elka jako element designu

Tu zaczyna sie cata zabawa. Prawie wszystkie
chwyty dozwolone, byle Elka byta w centrum
uwagi, w niezmienionym ksztatcie i propor-
cjach. W przypadku, gdy Elka wychodzi na
pierwszy plan otwiera sie przed projektantem
cate spektrum mozliwosci.

W odréznieniu od kompozycji z elkowym
wzorem, gdzie funkcja Elki pozostaje na czysto
wizualnym poziomie, ta opcja oferuje nam
znacznie wiecej — poniewaz Elka moze (i po-
winna) nies¢ ze sobg przekaz.

Jest jedna podstawowa wytyczna: napis
Lubelskie | Smakuj Zycie oddziela sie od Elki
i wystepuje samodzielnie. To gwarantuje czy-
telnos¢ w sytuacji, gdy Elka staje sie pretek-
stem do ,szalonej kreacji". W ten sposdb
mozemy zaprojektowad nie tylko dowolng
ilos¢ oryginalnych gadzetéw, ale takze ma-
terialy promocyjne, a nawet stoisko targowe.
Polecamy opcje z Elka ,,na pierwszym planie”
do jak najwiekszej ilosci zastosowan — cho¢
wymaga kreatywnego zaangazowania, to
efekty pracy moga by¢ niezwykle satysfakcjo-
nujace, a przy tym dowcipne i oryginalne.

1 5 System identyfikacji wizualnej
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Podstawowe elementy
wspottworzace SIW

5. Typografia
Kroj czcionki Lubelskie

Kréj czcionki Lubelskie zostat zaprojektowany
specjalnie na potrzeby Systemu Identyfikacji
Wojewddztwa Lubelskiego. Lubelskie stanowi
spdjng podstawe typograficzng identyfikacji.
Kréj ten jest stosowany we wszystkich tek-
stach, ktoére sie wyrdzniaja: w tytutach, na-
gtéwkach, cytatach, itd. Kroj czcionki Lubelskie
opracowano w wersji Medium, Medium ltalic.
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Lubelskie Medium Italic

0123456789ABCDEFGHI]
KLMNOPQRTUVWYXZabc
defghijklmnopqgrtuvwyxz

aéetnn6zzACEENOZZ

Gait, sustrud modolor

tatue vendiametue molent laore diatem quat wisl utpat.
Ut ex eugiamcon henit ecte essed tatin utatin henis dio
enit venisl ut lan erit ulput lutetue rcipit in hent ad er
aesequis ent lor inim irilit dolor ad dio doluptat veros

Trud te cons adit

Put aliqui tatum dunt aciliquatue min henibh eu facipi
sis nibh ercilisisit ut wisim verci tat am quam dolobor il
ut ad tio odoloreetum velis adit volore dolorer alisi elisl
iurem irit, velestisl ulla feu feuisl dolesed do etumsan eu
feugait, conum adipsusto duis non vulput iusci et iril



	!001
	00
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

